Digitale kompetencer
til undervisere







Malsatningerne

Fra Barne- og Ungepolitik i Varde Kommune
At bgrn og unge opbygger kompetencer, sd de kan udnytte mu-
lighederne i et digitaliseret og globaliseret samfund.

Fra IT-plan for Varde Kommunes skolevaesen
Formdlet med integration af IT i Varde Kommunes skoler er, at IT
skal bidrage til, at den enkelte elevs faglige og sociale faerdigheder
udfordres og udvikles gennem hele skoleforlgbet, og at eleven
oplever, at IT anvendes som et naturligt redskab, der understgt-
ter badde undervisningens indhold og organisering.

Fra Pedagogisk aftalestyring, skoler 2013/2014
Det er et mal, at alle elever dagligt anvender digitale medi-
er i undervisningen i flere fag.

Fra Folkeskolereformen
Anvendelse af it skal styrke elevernes faglighed og ruste
dem bedre til fremtidige uddannelses- og erhvervsmulig-
heder.
Regeringen vil derfor sikre, at digitale kompetencer og digital
understgttelse af undervisningen taenkes ind i alle fag og @vri-
ge aktiviteter i folkeskolen.



Forord

Barn og unge lever i en digitaliseret verden, og it bruges naturligt og selv-
felgeligt i forhold til mange livsomrader. Det sociale liv foregar i vidt omfang
online og viden sgges naturligt pd internettet. Man kan sige, at bgrn og
unge er gode konsumenter af it, men at de skal stgttes i at udvikle digitale
feerdigheder, kompetencer og dannelse.

Skolen har til opgave at medvirke til, at eleverne opnar dette, sé de bliver i
stand til at agere i videnssamfundet. | forhold til it betyder det blandt andet
kompetencer i

informationssagning

produktion og formidling

analyse

kommunikation, videndeling og samarbejde.

Man ved, at it kan styrke og forandre undervisningen og medvirke til
@get inklusion
@get undervisningsdifferentiering
nye laeringsformer, hvor elevernes motivation til laering styrkes.

Derfor ma it inddrages i alle fag og pa alle klassetrin. Dette er en proces,
som allerede er godt i gang. For yderligere at styrke laerernes it-didaktiske
kompetencer, prioriterer Varde Kommune it-kompetenceudvikling pa sko-
leomrddet i skoledrene 13/14 og 14/15.




1. SPOR - Kompetenceudviklingsforlob pad de enkelte skoler
Indholdet er baseret pa skolernes gnsker og behov.

Eksempler:

- Workshops om programpakken
Workshop om it-rygsaekken / it som kompenserende hjzelpemiddel
iPads i undervisningen
It-kompetenceudvikling ud i undervisningen

Hvornar:  Skoledret 13/14.

Mal: Alle lzerere i kommunen kender og anvender programpakken,
it som leeremiddel og it som kompenserende hjzelpemiddel
i undervisningen.

2.SPOR - Felleskommunale it-inspirationseftermiddage
Fag-faglige it-inspirationseftermiddage pa tveers af skolerne.

Eksempler:

- Itidanskundervisningen
It i matematikundervisningen
Itisprogfagene
It og bevaegelse i alle fag

Hvornar:  Skoledrene 13/14 og 14/15

Mal: Det fag-faglige it-kendskab og de fag-faglige it-kompetencer
@ges.
Videndeling pa tveers af skolerne.



3.SPOR - It- og leringsbazar
Feellesarrangement for skoler og dagtilbud

Hvornar:  Foraret 2015.

Mal:
Appetizer til den nye programpakke
Videndeling mellem skolerne
Videndeling mellem skoler og dagtilbud
Videndeling mellem forlag og brugere.

4.SPOR - Kompetenceudviklingsforlgb for forandrings-
agenter pa skolerne

Udviklingsforlgb omkring its potentiale for undervisning og laering,
vejlednings- og videndelingsstrategier, kendskab til digitale laeremid-
ler, elevinddragelse mm.

Hvorndr:  Skoledret 14/15.

Mal: Der er lokale forandringsagenter pa alle skoler, som gar i
spidsen for fortsat udvikling. Der eksperimenteres og vi-
dendeles lokalt, og fokus pa its styrker i forhold til laerings-
processen @ges. Netvaerksdannelse og sparring mellem
skolerne.



5.SPOR - Virtuel videndeling

Digitale laeringsforlgb, videovejledninger mm deles pa tvaers
af skolerne.

Hvornar:  Skoledret 13/14 og 14/15.
Mal: Inspiration og videndeling mellem skolerne
Fokus pa virtuelle laeringsmuligheder.
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